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• 🔁 Loop - обратная связь, почему на iOS она дорогая


• 📉 Signal - делаем сборку читаемой


• ✂ Split - скрипт vs. модель


• 📚 Corpus - экономика инструкций


• ♻ Loops Back - система рефлексирует сама

О чём доклад



Почему с iOS агенту (было) трудно?



🔁 Feedback loop: веб vs iOS

Веб iOS

Правка -> результат секунды, hot reload минуты: регенерация проекта + сборка модуля

Ошибка JSON 10 000+ строк xcodebuild

Запуск headless-браузер симулятор со своим состоянием

Скорость и рендер DevTools, текстом Instruments и превью - только GUI



Агент автономен ровно настолько, 
насколько может проверить себя сам. 

На iOS эта проверка дорогая - loop приходится строить самому



📉 Сжимаем сигнал

• xcsift: 10 000 строк ➡ один результат


• TOON: на 30-60% меньше токенов


• Читаем результат, а не лог





-62.2%



Красная сборка — это хорошо
• Опасна зелёная — она может пройти, ничего не сделав


• Пропущенная кодогенерация: новый файл не попадает в сборку


• Отравленный общий кеш: падают все следующие тесты


• Фиксируем версию инструмента, ловушку записываем один раз



Проверяемость нужно производить
• Используем SwiftUI previews


• Prefire компилирует их в снапшот-тесты


• Визуальный тест бесплатно — агенту 
достаточно написать preview



Детерминизм — инфраструктура
• Симулятор для снапшотов зафиксирован


• Никаких дат, UUID и случайностей


• Ожидания — не дольше полсекунды


• Флаки-тест — это шум в единственном 
канале



Превращаем GUI-сигналы в текст
• Скрипт записывает трейс и разбирает его в markdown


• Модель только интерпретирует отчёт


• Всё детерминированное остаётся в скрипте



Если это может сделать скрипт, 
это не должно уходить в модель



Что может проверить машина



✂ Две половины, разделённые намеренно
• Однозначное — наличие, импорты, размер: проверка на Ruby


• Суждение — намерение, изоляция: ИИ-ревьюер


• У каждой проверки — юнит-тест, у ревьюера — процент попаданий


• Ни одна половина не притворяется другой

⚖



Инструменты, через которые работает агент
• Один конфиг в репозитории, не 
личные настройки


• Сборка, тесты и отладка на 
симуляторе без Xcode


• Макет из Figma в виде, понятном 
агенту


• Документация Apple, документация 
зависимостей по версиям, Jira


• Новое: в бете Xcode 27 есть 
собственный MCP-сервер



📚 Что внутри корпуса

Слой Когда попадает в контекст Кол-во

Rules всегда, в каждой сессии 12

Skills когда задача совпадает с описанием 39

Subagents когда я отдаю задачу целиком 15

Commands когда я вызываю вручную 8

Hooks по событию — модель вообще не участвует 3



Написано vs. загружено

99%
всего написанного лежит за ссылками 
и загружается только по требованию

≈ 4 800
токенов — постоянная стоимость 

каждой сессии



Одна папка, все инструменты





Чьё правило главнее
• У каждого модуля свои инструкции


• Побеждает ближайшее правило


• При конфликте агент говорит об этом


• Записывайте долг: агенты копируют



♻ Loop, который правит собственные инструкции
• Клик на комментарий ревью


• Жалобы — раз в неделю


• Правка после двух жалоб


• Правит, но не коммитит



Лучшей правкой оказалось удаление
• У нас был численный лимит на параллельных агентов


• Уборка его удалила: 57 всегда загруженных строк стали 21


• Осталось реальное ограничение — один файл, один редактор за раз


• Инструкции — это код. Лучшая правка часто — минус



Что меняется для нас



Ценность инженера — не в написании кода, 
а в дешёвой проверке результата



Роберт С. Мартин 
«Uncle Bob»

«Моя текущая стратегия — не читать 
код, написанный моими агентами»



• 🔁 Autonomy - ровно настолько, насколько агент может себя проверить


• 📉 Signal - читаем результат, а не лог


• 🧪 Checkability - производят, не находят


• ✂ Split - скрипт и модель работают раздельно


• 📚 Instructions - ревьюятся, измеряются, иногда удаляются

Итог
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